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PROJETO DE LEI N° 227, DE 2021
Institui a Politica Estadual de Educacao 5.0 nas Escolas e da outras providéncias.

A ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO ESTADO DE SAO PAULO
DECRETA:

Artigo 1° - Fica instituida a Politica Estadual de Educac¢é&o 5.0 nas Escolas, com o objetivo de desenvolver uma
Pratica Educacional Inovadora, ativa e que utilize os recursos tecnolégicos em prol de uma aprendizagem de
exceléncia para a formacao de cidadaos autbnomos, proativos e preparados para a vida em sociedade.

Artigo 2° - A Politica Estadual de Educacao 5.0, em consonancia com a Lei Federal n® 9.394, de 20 de dezembro de
1996, que estabelece as Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, tem os seguintes objetivos:

| - fomentar a inovagédo social, tecnoldgica e pedagégica no ambiente escolar;

Il - desenvolver solu¢des para a Educacéo Mesclada através de contetdos digitais e recursos midiaticos modernos
que facilitem o aprendizado multimidia e o estimulo do processo tecnologico, visando o desenvolvimento de
habilidades e competéncias para a busca por solucdes;

Il - possibilitar o desenvolvimento de competéncias cognitivas, atitudinais, procedimentais e operacionais dos
estudantes para que estes sejam capazes de identificar e resolver problemas buscando solu¢des e gerando valores;
IV - orientar as Unidades de Ensino na elaboracao de projeto escolar inovador, interativo e de exceléncia, que prime
pela contextualizacdo, a problematizacao, a interacéo e a socializacéo;

V - articular e promover a integracao entre estudantes, educadores, gestores e a comunidade escolar;

VI - inspirar a participacéo de todos no processo cognitivo por meio de um aprendizado ativo e dinamico, que vise a
construcdo de uma postura consciente e autbnoma e do discente; VIl - incentivar a interdisciplinaridade, a
transdisciplinaridade e o convivio social para a construgdo do conhecimento, através de praticas que estimulem a
gestdo da comunicacéo, colaboracéo e conhecimento;

VIII - estimular no educando o desenvolvimento das competéncias socioemocionais e das habilidades cognitivas;

IX - promover a especializacao em plataformas, midias, objetos de aprendizagem e aplicacdes digitais para melhorar
a empregabilidade no futuro;

X - capacitar o aluno com conhecimentos de que precisa para fazer parte de um mercado de trabalho que depende
fortemente de habilidades e competéncias digitais.

Artigo 3° - A implementacéo da Politica referida no artigo 1° obedecera a Lei Estadual n® 16.279, de 08 de julho de
2016 - Plano Estadual de Educacgéo, que contara com as seguintes acdes, nos termos a serem definidos em
regulamento:

| - formacéo de estudantes aptos a se tornarem profissionais engajados na sociedade, com competéncias digitais
necessarias para se destacarem em suas futuras carreiras profissionais;

Il - formacgéo de professores para o desenvolvimento de atividades ludicas, interativas e inovadoras em sua pratica
de ensino;

Il - implantacdo de ambientes ciberarquitetdnicos que integrem midias digitais e analdgicas, incluindo as ciberfisicas,
para que exista uma educacdo digital de qualidade no ambito da unidade escolar;

IV - inclusdo de inovacdes digitais nos processos de ensino- -aprendizagem, de forma integrada, confiavel e
sustentavel em plataformas digitais de para gestédo da aprendizagem, com perfis abrangentes;

V - promocéo e divulgacao da disciplina da matéria de robotica, do letramento digital, educacdo mesclada,
intercAmbio educacional;

VI - construcdo e fomento da Cultura Maker no &mbito escolar.

Artigo 4° - A Politica Estadual de Educacao 5.0 sera implementada a partir da adeséo das Instituicbes Escolares
Publicas e Privadas de Educagéo Bésica, nos termos a serem definidos em regulamento.

Artigo 5° - Para concepcdo desta Politica Educacional poderédo ser firmados contratos, convénios, acordos de
cooperacao técnica e cientifica ou outros instrumentos congéneres com instituicdes publicas e privadas, a fim de
planejar e desenvolver as atividades relacionadas ao disposto nesta Lei.
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Artigo 6° - Esta Lei define o minimo de especificacdes e funcionalidades da Politica, de forma que o Poder Executivo
regulamentara a presente lei e estabelecera os critérios para sua implementacgéo.

Artigo 7° - As despesas decorrentes da execucdo do disposto nesta Lei correrdo por conta das dotacfes
orcamentarias proprias, suplementadas se necessario.

Artigo 8° - Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacao.

JUSTIFICATIVA

1. O presente Projeto de Lei tem como objetivo proporcionar uma Educacéo de exceléncia baseada no processo de
Inovacao do Ensino nas Escolas da Educacéo Basica nas 03 (trés) etapas: Educacéo Infantil, Ensino Fundamental |
e Il e Ensino Médio no ambito do Estado de S&o Paulo. 2. O propésito dessa iniciativa é preparar os alunos para

o mercado do futuro, onde serdo cada vez mais utilizados plataformas, midias e dispositivos digitais como Robotica,
BlockChain, Realidades Virtuais e Aumentada, Big Data e Inteligéncia Artificial, entre outras.

3. Essa nova forma de aprendizagem ira tornar o ambiente de sala de aula mais interativo, convidativo, enriquecido e
propiciador de oferecer suporte ao desenvolvimento de competéncias, valores, conhecimento tedérico integrado ao
pratico, habilidades e atitudes.

4. Com efeito, a propositura dedica-se a encorajar os estudantes ao fazer com que a escola se apresente, de fato,
como um ambiente diferenciado da producéo de cultura e do conhecimento, no amplo sentido dos termos, buscando
equilibrar educacéo de qualidade e valores humanos, estimulando e inovando o compromisso de transformar a vida
das criancas, adolescentes e jovens.

5. O Tradicional Modelo de Aprendizagem em salas de aula com lousa, giz e papel ja ndo é suficiente para atender
as necessidades das novas geracdes de alunos; e nem para acompanhar as evolu¢gdes do mundo atual.

6. Para entender o que é o Conceito de Educacao 5.0, precisamos, antes de mais nada, falar sobre o termo anterior,
a Educacéo 4.0.

7. A ideia surgiu tendo em vista as mudancas provocadas pelos recentes avangos tecnologicos que deram origem a
Economia 4.0 ou a 4° (Quarta) Revolucao Industrial. Esses termos definem a Era Atual, em que a inovagdo
tecnoldgica revoluciona completamente a forma como vivemos, trabalhamos e nos relacionamos, com a
popularizacado de artificios como: a inteligéncia artificial, a robética, a internet das coisas, a realidade aumentada, a
impressédo 3D, a nanotecnologia (manipulacéo de atomos e moléculas) e a biotecnologia (tecnologia que manipula
DNA). 8. A proposta da Educacéo 4.0 se baseia em 04 (quatro) Pilares referenciais que buscam um processo de
ensino continuado, que permite que os interesses dos alunos sejam considerados e abordados no processo de
aprendizagem. Cada um tem um objetivo especifico para atingir esse fim:

(i) Modelo sistémico de educacédo: avaliar o contexto atual e estabelecer estratégias para construir um plano de
inovacao efetivo.

(i) Mudanga do senso comum: utilizar referenciais teéricos que abordem a educacao de um ponto de vista cientifico
e tecnolégico, permitindo uma base solida e confiavel para promover autoria, mediagao e avaliagdo dos processos de
ensino- -aprendizagem.

(iif) Engenharia e gestdo do conhecimento: analisar as competéncias e habilidades dos alunos, compreender como
se da o desenvolvimento humano através da producao de conhecimento tacito e conhecimento explicito; construir
linguagens digitais que se harmonizem com as caracteristicas da cultura (midias para o conhecimento) e revisar o
conceito fundamental de tecnologia entendendo-o como processo de gestdo da inteligéncia plena humana e ndo
unicamente como dispositivos digitais, ja que estes sdo midias por se dedicarem a gestédo da informacéo (tecnologia
nao se usa, mas se cria).

(iv) Cibercultura: preparar o ambiente de aprendizagem, seja ele presencial, remoto ou mesclado, para oferecer de
forma eficaz 0 novo modelo de educacao, contemplando espacos que integrem diferentes dispositivos de midia,
analogica, digital ou ciberfisica.

9. Além disso, na Educacéo 4.0 se acredita no learning by doing (aprender fazendo). Isso significa que os alunos ao
aprender estardo integrando pratica e teoria simultaneamente. O ambiente escolar se torna mais colaborativo e
dindmico, a partir desta perspectiva cientificamente validada.

10. Um ponto muito importante, tido como um dos grandes pilares da Educacao 4.0, é o Letramento Digital. Ele é
tido como base para toda a compreenséo tecnoldgica, uma espécie de alfabetizagdo desse novo mundo para os
estudantes, preparando-os de forma completa para o mercado de trabalho e o empreendedorismo do século XXI.
11. Uma das ferramentas que vém sendo usadas com sucesso na Educacao 4.0 é a Cultura Maker, também
conhecida como a cultura do “faca vocé mesmo”. As aulas em espacos Makers aparecem entre algumas das praticas
mais inovadoras para a educacéo. Ela foca no aluno como agente de seu préprio aprendizado e protagonista da sua
jornada educacional. 12. Assim, a Educacao 4.0 contribui para a formacéo de cidadéos capazes de inovar e
solucionar desafios que se traduzemem problemas, em qualquer campo de conhecimento, preparando os futuros
profissionais para profissdes que ainda estédo surgindo.

13. No que diz respeito a Educacao 5.0, podemos pensar como uma evolucao do conceito da Educacao 4.0 que, ao
contar com 0s quatro pilares anteriormente referidos, passa a sustentar de forma sistémica modelos de Educacéo e
Ensino- -Aprendizagem voltados para a promocéo do pleno desenvolvimento humano e da sociedade (Sociedade
5.0).

14. O conceito de Sociedade 5.0 surgiu no Japao em 2016, e seu principal objetivo € utilizar o valor criativo
tecnoldgico humano para melhorar a qualidade de vida das pessoas, a partir da identificacdo de novos desafios e
necessidades.
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15. A proposta é de que recursos ciberfisicos, como robética e inteligéncia artificial, por exemplo, possam ser
integrados as areas mais humanas, como gestao de pessoas e inlmeras outras aplicagées que vao das areas
técnicas especificas a medicina e salude, passando pelas engenharias, humanidades e artes.

16. A proposito, é preciso saber que a Educagédo 5.0 nao elimina a 4.0. O que ela faz é se sustentar na modelagem
cientifica e academicamente validada da Educacao 4.0 para ampliar as possibilidades do pleno desenvolvimento
humano e social, ofertar, portanto, uma evolucdo sobre esse olhar e conceito.

17. A promocao da Educacao 5.0 nas escolas passa por todos os pilares da Educacao 4.0 e vai além. Por isso, a
insercdo de solucdes e midias educacionais, analdgicas, digitais e ciberfisicas; o aprendizado ativo e colaborativo; o
estudante no papel de protagonista e o docente no de autor, mediador e promotor de inovagéo continuada dos
processos educativos, e o pensamento empreendedor, que sdo elementos que precisam estar

presentes na cultura escolar.

18. Embora o conceito ainda esteja em desenvolvimento e em debate por especialistas da educacéo, ja é possivel
entender como a Educacédo 5.0 tem forte relacdo com a cultura empreendedora.

19. A ideia de escolas inseridas em um contexto colaborativo e do processo de aprendizagem com foco na resolucdo
de problemas, acima do simples dominio da das plataformas e dispositivos, sejam eles analégicos ou digitais, tem
tudo a ver com a mentalidade empreendedora.

20. Esse contexto apresenta desafios a educacao na incorporacdo dessa nova realidade social, que demanda
inovacao nos curriculos escolares, com o disposto na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB/1996) e
no Plano Nacional de Educacédo (Lei Federal n° 13.005/2014 - PNE), tudo em conformidade

com a RESOLUCAO CNE/CP n° 2, de 22 de Dezembro de 2017, que institui a Base Nacional Comum Curricular-
NCC.

21. Segundo a Lei Federal n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996:

Da Educacéao

Artigo 1° A educacédo abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana,
no trabalho, nas instituices de ensino e pesquisa, Nnos movimentos sociais e organizacdes da sociedade civil e nas
manifesta¢Bes culturais.

§ 1° Esta Lei disciplina a educacao escolar, que se desenvolve, predominantemente, por meio do ensino, em
instituicbes proprias.

§ 2° A educagéo escolar deveré vincular-se ao mundo do trabalho e a pratica social.

22. Em Séo Paulo, o Plano Estadual de Educacéo - PEE, instituido pela Lei Federal n® 13.005, de 25 de junho de
2014prevé no art. 2°, que sao diretrizes do PEE, entre outras: (...)

V - formacéo para o trabalho e para a cidadania, com énfase nos valores morais e éticos em que se fundamenta a
sociedade;

VI - promocéo do principio da gestao democratica da educacéo publica;

VII - promocgao humanistica, cientifica, cultural e tecnolégica do Estado e do Pais; (grifo nosso) 23. Quanto ao
aspecto da juridicidade, ndo ha davida ser dever do Estado em garantir o exercicio do direito a educacéo.

24. Trata-se de um direito social e se encontra inserido dentre os direitos e garantias fundamentais (Capitulo 1l do
Titulo Il da Constituicdo Federal), sendo vejamos:

Artigo 60 - Sdo direitos sociais a educacgéo, a saude, o trabalho, a moradia, o lazer, a seguranga, a previdéncia
social, a protecdo a maternidade e a infancia, a assisténcia aos desamparados, na forma desta Constitui¢éo. (grifo
Nnosso)

25. O Direito a Educacao, por se tratar de questédo de grande relevancia social, deve ser amplamente tutelado pelos
entes federativos. Assim sendo, a competéncia para tratar da matéria é concorrente entre a Unido, Estados e Distrito
Federal, sendo que, no ambito da legislacdo concorrente, a competéncia da Unido limitar-se-4 a estabelecer normas
gerais.

26. Tal competéncia encontra-se manifesta no art. 24, inciso IX, da Constituicdo Federal:

Artigo 24. Compete a Unido, aos Estados e ao Distrito Federal legislar concorrentemente sobre:

(...) IX - educacéo, cultura, ensino, desporto, ciéncia, tecnologia, pesquisa, desenvolvimento e inovacao; (grifo nosso)
27. Um dos aspectos da autonomia dos Estados € a possibilidade de elaborar leis para disciplinar as questdes de
seu interesse, desde que a matéria esteja incluida dentre as suas competéncias, isto €, ndo podem ser invadidas as
areas de competéncia da Unido.

28. A proposta da Educacéo 5.0 atende a todas as necessidades da sociedade atual, pois a inovagdo que oferece
permite usufruir dos recursos de forma a facilitar a educacéo de modo geral.

29. Para que o escopo amplo e complexo das expectativas

constantes possa ser atendido faz-se necessario e de fundamental importancia a promocéo de programas de gestéo
da inovacéo, contemplando a criacdo de planos estratégicos e tatico-operacionais pelos gestores da educacao,
considerando a importancia de se levar em conta que cada unidade escolar apresenta suas préprias peculiaridades.
30. Além disso, € entendido como uma agao imperativa e indispensavel a criacdo de programas de educacgéo e
formagéo continuada de docentes, alinhados aos planos tatico-operacionais e estratégicos definidos pela rede
estadual de educacéo e entendidos em suas nuances por cada escola, de modo que a inovacdo em cada escola se
dé a partir de um processo no qual desde a alta gestdo até docentes, discentes e familias, passando pela média
gestao, estejam inteiramente integrados ao compromisso de inovagao institucional o que se saber ter inicio, meio

e nao ter fim (inovagcdo como principio de desenvolvimento autorregulado e continuo).

31. As bases cientificas, academicamente validadas, sdo encontradas na referente Educacao 5.0.

32. O resultado destes programas € a formacdo de um estudante mais autbnomo, com pensamento critico e muito
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mais preparado para enfrentar os desafios da chamada Sociedade 5.0.

33. Por fim, concluimos que o sucesso para implantagéo da Politica Estadual de Educacao 5.0 so tera bons
resultados institucionais e efetivos se o Governo promover um programa de inovacgéo e formacao continuada para
gestores e docentes, de modo a alcancar as escolas e a comunidade escolar para estarem aptas a desenvolverem
projetos educacionais mais amplos e com metodologias lidicas e inovadoras, envolvendo inclusive o pensamento
digital/computacional que estimula o processo de ensino-aprendizagem sociocolaborativa de criangas,
adolescentes e jovens.

34. Fica claro que é preciso e indispensavel educar criancas, adolescentes e jovens para se tornarem protagonistas
de sua trajetéria humana, competentes para conceberem e executarem

seus proprios projetos de vida, capazes de unir as suas criacdes tecnolégicas a dimenséao das inteligéncias
emocional e social, criando solu¢cfes impactantes para a sociedade como um todo ou as comunidades em que estédo
inseridos.

35. Este é precisamente o objetivo da Educacao 5.0, tornando- a essencial para a criagdo, sustentacéo e
desenvolvimento da Sociedade 5.0.

36. Diante da importancia do tema, peco o apoio dos nobres pares para aprovacao deste Projeto de Lei.

Sala das Sessdes, em 12/4/2021.

a) Castello Branco - PSL
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